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TITRE X

PREPARATION AU COMBAT
CHAPITRE 1
ARTICLE 1 .
INSTRUCTION TECHNIQUE
1. Le combattant doit étre dressé a manier et aertiiax mieux :
- ses armes
- ses grenades
- ses outils
- son masque
- son paguet de pansement.
Le but a atteindre est de créer chez le soldatréféexes susceptibles de subsister aprés sa
libération. Cette instruction doit étre minutiewtgperséverante. Elle est a poursuivre pendarg tout
la durée du service.
Maniement des armes

2. Pour une arme donnée, le tir ‘ tit A echniguneordiale.

nique du tir co f% rte

ssance desfarme, dans le but de la nrainém bon état d’entretien, de pouvoir
apidement aux incidents de fonctionneraedtéviter les accidents.

ent et le service corrects de I'arme.

ement de I’habileté et de 'automatisiaies I'exécution du tir.

Linstructio
quand :

issent & fond I'armement de la section etrgdirer avec précision ;
- savent le minimum indispensable pour mettre eroadé mitrailleuse (ou le mortier de 60,
en ce qui concerne les servants du lance-grenades)

2° Tous les servants du mortier de 60 :

— connaissent a fond 'armement de la piece du ntatgeO0 ;
— savent le minimum indispensable pour mettre er@adé fusil-mitrailleur.



Maniement et utilisation des grenades

3. Linfanterie peut avoir a utiliser des grenadesdivers modeéles lancées, soit a la main, soit a
I'aide d’'un appareil de lancement (tromblon, lagcenades, etc.).

4. Comme pour une arme, I'aptitude du tir de langde implique :

— la connaissance des différents modéles de grersdésentuellement, des organes de
lancement en service ;

— leur maniement correct ;

- le développement de I'habileté dans le lancemargrécision primant la puissance en ce
qui concerne la grenade a main. .

5. Ll'instruction du grenadier peut étre considé@mme achevée quand :

1° Tous les fantassins savent se servir des diffésegrenades a main en sa et les lancer avec
précision a 25 métres au moins ;

2° Tous les hommes de la section de fusiliers-geliis savent utilise
grenade V.B.).

nce-grenades (ou la

Maniement et utilisation des outils

6. Loutil est indispensable au soldat dans tolés ses.du ¢ at. Le fantassin doit connaitre |

maniement des divers outils qu’il peut étre appeldilise

7. Au combat, le soldat doit :
- a chaque arrét, étre capable d'a & ager et d’'ameélgpn emplacement pour faciliter
'emploi de son arme, puis se pre ég evaatant que possible de modifier I'aspect du
terrain ;
pouvoir.s’enterrer dans un.délai'tre

ourt (unie, par exemple) en organisant, en union
elémentaireage @oétroits, susceptibles de résister au

r mettre rapidement et ajuster son masqueithdil a n'importe quel moment du
combat ;

- étre capable de le conserver pendant plusieuresede tirer, de se déplacer, de travailler et
d’observer en le portant ;

- connaitre les mesures relatives a son entretiemetutre :

a) les effets des principaux gaz toxiques et les prémas a prendre pour s’en

préserver ;
b) les mesures de précaution collective et de défdeseabris contre la pénétration des

2



gaz
c) les mesures de sécurité relatives au gaz.

Utilisation du paquet de pansement

9. Chaque combattant est muni d’'un paquet de pargeni doit savoir I'utiliser en cas de blessure
personnelle. Il peut en outre avoir a panser uracade.
Les indications inscrites sur chaque paquet doigastbien connues de tous.

ARTICLE 2
INSTRUCTION TACTIQUE .

10. La puissance du feu ennemi a généralement efier de réduire considérablement les
possibilités d’action du chef pour le commandemimtsa troupe. Linstructio individuelle du
combattant prend de ce fait une trés grande impeetachaque soldat devant étre capable d’agir
avec efficacité, méme sans ordre, dans le sens yaulle chef.

La valeur de ’'hnomme demeure décisive, en dépitptdegres de I'armeme

11. Le soldat, quelle que soit sa fonction, agijdars au profit de I'unité élémentaire a laqudlle
appartient :

- soit en se conformant aux ordres recus par sonicimeé
- soit de sa propre initiative.

12. Au combat, les actes du soldat se raménent a ;

- se poster,
- observer,
- employer ses armes,
- se déplacer, =
certaines missia i individuelles en atiliset en aménageant adroitement le terrain
pour faciliter son action e protéger.

13. Sur le assigne a lTunité élémentairst diofait partie et dans les limites fixées panso

ombattant se poste a 'emplaceimpai lui permet le mieux :

ans’la direction qui lui est fixée etvabir son chef ;

ir, s’il y a lieu, se servir de son armer@mplir les fonctions particulieres dont il
argé, tout en étant a couvert, c'est-a-dasqmé aux vues terrestres et, si possible,
nes, et, éventuellement, protégé contraulddd’ennemi.

Il utilise et aménage au mieux son emplacement pwair des facilités de tir (position, appui de
I'arme), ou pour remplir les fonctions particuligreui lui sont dévolues dans le service de I'arme
collective.

14. Le combattant utilise son outil pour aménageaneeliorer son emplacement. Il camoufle son
corps et son travail dans toute la mesure du pessib



15. Le combattant doit donc connaitre la valeulad®otection que lui offre le terrain contre :

- les différents projectiles (balles, obus, bombes) ;
- les engins blindés.

Il doit savoir, en outre, quelles sont les partiesterrain qui attirent généralement, 'attentics d
observateurs terrestres ou aériens.

Observer

16. Le soldat étant posté et s’attachant a nespmgoser inutilement aux vues et au feu de
'adversaire, observe :

- pour découvrir 'ennemi et le surveiller ; .

- pour suivre le mouvement d’'une unité voisine ;

- pour percevoir les indications et les gestes deckenh;

- pour étudier le terrain et rechercher les chemimgsng suivre pour se déplacer

Missions individuelles
24. Tout combattant peut recevoir une mission de :

- Quetteur ;

- éclaireur;

- agent de transmission ou coureur ;
- homme de liaison.

Guetteur

- anifestations terresteel’ennemi, dans le cadre fixé par son

- : tmosphere{gaz), en collaborasigpossible, avec un éclaireur Z.

Les consig enérales du guetteur sont les gas/an
sur le terrain les limites droite atighe de sa zone a surveiller, par des repéres

e vu, étre attentif de I'ceil et dedithe, et ne pas se laisser distraire ;

ir toujours I'arme préte a faire feu ;

suffisamment rapproché de son chef pour pousans se déplacer, correspondre avec
lui, soit par gestes, soit a la voix ;

- donner l'alerte aux gaz ;

- prévenir immédiatement son chef de toute activéél’dnnemi (apparition, mouvement,
bruit, etc.).

26. De jour comme de nuit, le guetteur arréte isaté ou élément manifestant I'intention de
traverser les lignes, dans I'un ou l'autre sensil,3e chef de poste de surveillance a qualité pour
reconnaitre.



Hors du contact de I'ennemi, le guetteur, pourtarr&rie «halte». Si cette injonction n’est pas
obéie, il la répete, puis, si I'on continue a awantait usage de son arme. Si l'isolé ou I'élément
s’arréte, le guetteur prévient son chef.

Au contact de I'ennemi, le guetteur opéere, de joomme hors du contact, & moins que la proximité
des éléments ennemis ne contraigne a interdirei ldec« halte », parce que susceptible d’attirer
I'attention de I'adversaire ; dans ce cas partazule cri est remplacé par un geste conventionnel.
De nuit, le guetteur fait usage de son arme satisn@uisommation, & moins d’indications contraires
recues de son chef de poste et motivées par lge stet patrouilles ou d’isolés chargés d'une
mission en avant des éléments de sdreté. Danssdescaignaux convenus avant la sortie lui sont
communiqués.

27. Tout guetteur recoit de son chef une consigmicpliere donnant :

- les renseignements sur I'ennemi ; .

- les renseignements nécessaires sur les troupes gpustes voisins, éléments opérant
eventuellement au-dela des avant-postes)

- la zone a surveiller, nettement délimitée suriete ;

- les points a surveiller spécialement par exempdeix cou I'appari de I'ennemi doit
entrainer le déclenchement de tirs préparés oepli etc. ;

- les signaux convenus (appel et réponse) ;

- éventuellement, un cheminement de repli.

Le guetteur peut également recevoir une missioticoiére d’alerte aux avions ennemis et aux
engins blindés.
Le guetteur aux avions se tient autant que possille ieu elevé et dégagé, au voisinage de
I'élément qu’il doit alerter.
Il doit étre attentif de I'ceil et de l'oreille damsutes les directions, particulierement dans aglie

lui est signale comme la plus dangereuse, et gadgdction du soleil, dont le rayonnement géne
I'observation.

Le guetteur aux engins blindés se tien
particuliére indique nettement les par

28. Léclaire ) ission d’'avancer dans leeation prescrite, de découvrir et signaler
: c seigner le chefestarrain.

errain, de point detvation en point d'observation.

, ainsi gue litinéraire a\w@ pour s’y rendre, d’apres les indications qeégoit
aniere' a rester en liaison adaavec lui. Il s’arréte pour observer. Il a I'arme
préte a faire feu, et en fait usage.

i'dans les conditions qui lui sfixées a I'avance.

do&arme antichars qu'il doit alerter. Sa consign

Y
de tesar lesquelles doit s’exercer sa surveillance.

Eclaireur

29. L'agent.de transmissions doit atteindre le phmdement possible la personne a laquelle il est
envoyeé. A cet effet, il s'oriente et utilise leran pour arriver sirement. Il prend des points de
repére en vue de retrouver, sans hésitation, swratre de retour. Il évite de combattre. S’il est
porteur d’'un pli, il le détruit plutét que de ledser tomber entre les mains de I'ennemi. S’il est
blessé, il fait appel a I'unité voisine pour quelef de celle-ci assure sans retard la transmigkio
pli. A son arrivée, il remet le pli a son destimeaou a son suppléant. Il attend et au besoin
demande l'accusé de réception ou la réponse. feneetire pas sans en avoir recu l'ordre ; il le
provoque au besoin.



A son retour, il rend compte de I'exécution de sssion au chef qui I'a envoyé. Si aucune réponse
n'a été faite par le destinataire, il se bornera di« Ordre exécuté ».

Un agent de transmissions désigné pour relier emgreence deux autorités ou deux unités doit
connaitre non seulement les emplacements initimigelles-ci, mais aussi, le cas échéant, leurs
projets de déplacements ;

Le coureur agit dans les mémes conditions que itade transmissions, son réle ne consistant,
toutefois, qu'a porter un pli de son poste de seki poste de relais voisin de la « chaine de
coureurs » établie.

Homme de liaison

30. Lhomme de liaison a pour mission, soit ena@rrcouvert, soit la nuit ou par temps de
brouillard, de marcher entre deux unités sépaadéin,de signaler, a la voix ou.par gestes, a celle
qui I'a détaché, l'itinéraire ou les mouvementd’'datre. Il se place de facon a ne jamais perdre de
vue son unité ; il rend compte dés qu'il n’apergaits I'unité voisine. S’il s’agit de deux unitésiq

se suivent, I'hnomme de liaison fourni par l'unitgiere serre sur l'unité avant lorsque celle-ci
s'arréte ; lorsque I'unité arriére s'arréte seillglefforce de maintenir la liaison et rend compés
gu'’il cesse d’apercevoir I'unité avant.
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